Benedek Elek Iskola, Hegyközcsatár, Románia

Bakk Orolya

Szitakötő 31. szám

Keltezés:






Név:
FELADATLAP

KAPITÁNY MÁTÉ: ELSŐ DÁNIEL ÉS A VARÁZSLATOS JOGAR
1. Kiről szól a történet?
___________________________________________________________________________________  1 p
2. Pótold a hiányzó szavakkal!
Parancsolom, hogy addig___________________ a számítógépen, ameddig kedvem tartja!

Elég az ​​​​​​​​​​​________________ , elég a _____________________ , elég a ___________________ ! 

Mostantól  a _____________________ az irányítás!                                                                             5 p
3. Szótagold a következő szavakat!
megsimogatta

megpillantotta

rásandítottak

tisztelettudó
megtarthatod
töprengős

nyomkodta

mobiltelefonja

kiröhögték

firkantott                                                                                                                                       10 p 
4. Mely szavak alkotják az alábbi összetett szavakat ?

számítógép

játékduda

csocsójátékosok

tisztelettudó 

gombfoci

nyakkendő

lakkcipő                                                                                                                                                           7 p 

5. Állítsd időrendi sorrendbe  az eseményeket !

-----  üzenetet hagyott a jogar tulajdonosának
----- reggel a mobiltelefonja ébresztette
----- órákig játszott  a számítógépen
----- Első Dániel vagyok, az uratok és parancsolótok
----- betiltotta az olvasást, írást, számolást
-----  Dani csillogó jogart talált a homokozóban
----- elég az iskolából, a felnőttekből, szabályokból
----- csocsójátékosok fegyelmezték meg az ellenszegülőket
----- az anyukája megsimogatta és kiment a szobából
-----megtalálta a régi tulajdonos válaszát a homokozóban
----- pizsamában ment a nappaliba, majd az utcára                                                                         11 p 
6.  Alkoss mondatot a következő szavakkal: képernyő, varázslat ,játákduda ,szabály,  homokozó !

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________














5 p 
7. Kösd össze más-más színnel a rokon értelmű szavakat!
görnyedt




letolja
leteremti




nézte
cetli





hajolt
bámulta




papír 




4 p
8. Rajzold le a kedvenc részletedet a meséből !                     




7 p                                                           
Javítókulcs:
1. Dánielről

2. játszhassak, iskolából, felnőttekből, szabályokból, gyerekeké
3. meg-si-mo-gat-ta , meg-pil-lan-tot-ta , rá-san-dí-tot-tak , tisz-te-let-tu-dó , meg-tart-ha-tod, töp-ren-gős , nyom-kod-ta , mo-bil-te-le-fon-ja , ki-rö-hög-ték, fir-kan-tott
4. számító + gép , játék + duda , csocsó + játékosok , tisztelet + tudó  , gomb + foci , nyak + kendő , lakk + cipő

5.   Dani csillogó jogart talált a homokozóban
üzenetet hagyott a jogar tulajdonosának

órákig játszott  a számítógépen

az anyukája megsimogatta és kiment a szobából

reggel a mobiltelefonja ébresztette

elég az iskolából, a felnőttekből, szabályokból

pizsamában ment a nappaliba, majd az utcára

Első Dániel vagyok, az uratok és parancsolótok

csocsójátékosok fegyelmezték meg az ellenszegülőket

betiltotta az olvasást, írást, számolást
megtalálta a régi tulajdonos válaszát a homokozóban
6. Mondatalkotás
7. görnyedt/hajolt
, leteremti/ letolja ,   cetli/ papír ,    bámulta/  nézte




8.  Rajz
Értékelés:

Maximális pontszám : 50 pont


38-50   Nagyon jó


26- 37  Jó


13- 25   Elégséges


0- 12    Elégtelen

