J6 jaték a rajzfilm

Van egy szerény kivitel(, régi konyv a
koényvtarban, ami a fenti cimen jelent meg, tdbb,
mint 30 évvel ezel6tt. iréja Fold S. Péter, rajzolta
Szlics Edua. Kopottas kiilseje ellenére ma is
érdemes kinyitni a kivancsi gyerekeknek.
Amellett, hogy sok érdekességet tartalmaz a
rajzfilmek készitésérél, otletes jatékokat
fedezhetlink fel benne. Csak némi fantazia, kedv a
rajzolashoz és csipetnyi kitartas kell a rajzfilm-
jatékok elkészitéséhez.

A legegyszerilibbet hamar megrajzolhatjatok ti is. Egy noteszlapot vagy kisméreti sima flzetlapot
vagjatok hosszaban két felé. Az igy kapott papircsikot hajtsatok félbe, igy lesz egy 2 lapbdl allé
,fuzetkétek”. Mindkét lapjara ugyanazt a figurat rajzoljatok le Ugy, ahogy egy mozdulat 2 végpontjan
lathatok. Pl. egy ugrdld kotelet hajto kislanyt, amikor a kotél fent van a feje f6lott, és amikor lent van a
felhuzott laba alatt. Vagy egy sulyemel6t, amikor a derekanal tartja a sulyt, és amikor a feje folé emeli. —
Ezek a példak talalhatdk meg a kbnyvben. De szdmtalan ehhez hasonlé juthat esziinkbe.

En olyanokat talaltam ki, amikor egy vicces mozdulat- vagy hangulatvaltozas megy végbe a két rajz
kozott a.) a bohdc arcdn, b.) egy csufolddo gyerek arcan, c.) amikor egy cica megijed, mondjuk egy
kutyatél. Hogy konnyebb legyen kétszer megrajzolni a figurat, a masodik rajzot amennyire csak lehetett,
mindig atrajzoltam az elsérél, ahogy az atsejlett a vékony papiron. igy még inkabb élének tiint a
mozdulat, akkor, amikor a felsé lapot a ceruzara tekerve elkezdtem ki-be hizogatni.

llyenek lettek a kis , rajzfilmek”:

b.)




