Jó a JÓ Memória!

Szitakötős Tevékenységterv
Szent László Római Katolikus Teológiai Líceum, Nagyvárad
IV.A osztály
Kiss Csilla Anikó tanító
Iskolanap keretében/ 2019. május 16/ Anyanyelvi játékos foglalkozás témája:
Jólesz György: Memóriazavar című történetének feldolgozása (Nyári, 46. lapszám)
Cél: a szövegértő olvasás gyakorlása, tanult nyelvtani ismeretek felidézése, átismétlése, rögzítése, szabad véleményalkotás, a jellemzés gyakorlása, csoport-feladatban, munkalapos, páros munkában, memória játékokban való sikeres együttműködés a társakkal
I. Előkészítés:
Memo manó kalapjából a kihívott gyerekek szókártyákat húznak, csak egy pillanatra villantják fel a többieknek, akik némán elolvassák a szót és keresik a rokon értelmű megfelelőjét:
– emlékezet (memória), kavarodás (zűrzavar, zavar)...
– A két szóból alkossatok egy összetett szót és magyarázzátok, ...memóriazavar Szerintetek mit jelent ez? 
Vélemények, irányított beszélgetés.
Előfordult-e már veletek, hogy valamire, valami fontos dologra nem emlékeztetek, vagy mint később kiderült, nem úgy emlékeztetek, ahogyan történt? 
II. Témabejelentés 
-a Szitakötő folyóiratok kiosztása / párban dolgoznak/
Jólesz György: Memóriazavar című történetének feldolgozása  
Figyeljetek a „bonyodalomra”
III. A mese elolvasása, szövegfeldolgozás:
Miután a gyerekek staféta-olvasással felolvassák a mesét, elmondják, hogy mi jelentette a bonyodalmat:

- a történet elején (Pataki Zsuzsát a gonosz varázsló belevarázsolta egy autó GPS készülékébe),

- a cselekmény során (Zsuzsi rosszul “működött”), 
- a frissítés után, 
majd a bonyodalom feloldása (Bölcs Manó észrevétele és jótanácsa)
IV. Nyelvi, nyelvtani feladatok ...Hej, hej,...helyesírás!
Csoportmunkában igekötős igéket, múlt idejű igéket illetve j, ly-es szavakat gyűjtenek a szövegből (időre), majd felidézzük a tanult szabályokat a helyesírásukkal kapcsolatosan...
Ha az igekötő az ige előtt / után/ áll...
A múlt idő jele -t, -tt ....
Emlékezz... másképp hangzik... másképp írjuk....
a. Tudod-e? – j vagy ly –
b.  belevarázsolta, elkísérte, lehozná, nem tűnt fel, feledkezel meg, cseréltesd ki, ...
c.  tudta, aggódott, mondták, bővítették, lemerült, elkésett...
d.  egyszerű, kanyarodjon, mondták, hallja, tetszett, ...
e.  olyasmi, kijelző, rajongás, helyzet, ...
V. Rögzítés:
Mesebeli 3 próba/ Feladatlapos munka (párban):
1. Nevezd nevén! Ki ő?
– a készülékbe zárt tündér...      (Pataki Zsuzsa)
– a hatfülű segítőkész lény...      (Bölcs Manó)
– a gonosz varázsló...            (Húross)
– a jóságos varázsló...            (Tódor)
2. Milyen? Milyen? Szereplők jellemzése, tulajdonságnevek gyűjtése, (vagy válogatása a megadott  szóbankból /GPS -ből):
         Manó               Tódor          GPS Zsuzsi
        bölcs                tanácstalan       friss, üde
        ...........               ..................       ..............
        ............              ...................       ............... 
        ............              ...................       ..............   
(segítőkész, csengő hangú, szomorú, szerelmes, fáradt, okos, éles hallású, boldog, lassú, türelmetlen, szívélyes, motyogó, mérges, erőtlen)
3. Egészítsd ki emlékezetből az egérrágta szöveget (Tódor gondolataival): 
Ha .............. ...................., arról így vagy úgy, de ................ kell.
(Ha valakit szeretünk, arról így vagy úgy, de gondoskodnunk kell.)
*Fogalmazd meg, szerinted ez mit jelent - esetleg írj rá konkrét példát:
............................................................................................................................
............................................................................................................................
**Memóriafejlesztő játékok:
Hogy ne legyen memóriazavar, kezdődjön a játék! (Hasznos időtöltés, fejlesztő és egyben csapatépítő is)
A mesefeldolgozás után előkerülnek a memória játékok, képkártyák (Legendárium és Világ zászlói memóriakártyák, memóriafejlesztő társasjátékok) és négyes csoportokban játszanak.
Ui. (A játékos tevékenységről képeket csatolunk a beszámolóhoz.)
