Kockulás helyett kockázás
Tantárgy: Szabadidős foglalkozás, napközis foglalkozás
Fejlesztendő terület: szem-kéz koordináció, figyelem, finommotorika, vizuális észlelés pontossága
Játékokat válogatta: Kovács Mária
Játékok dobókockával

1. HELYFOGLALÓ : 4-5 éves kortól akár 100 éves korig játszható stratégiai játék, amihez némi szerencsére is szükség van. Eredetileg páros játék, de nagyobb táblával többen is játszhatják.
Szükséges eszközök:
- 6X6-os játéktábla
- 1 db dobókocka
- 36 db piros-kék korong
A játék menete:
Készítsétek el a játéktáblát egy kartonlapból - ideális mérete 30X30 cm, de lehet kisebb/nagyobb is. A kartonlapra rajzoljatok egy 6X6-os négyzetet, majd rácsozzátok be úgy, hogy 36 mező legyen rajta.
Vízszintesen és függőlegesen is írjátok be a számokat 1-től 6-ig úgy, hogy minden sorban és oszlopban szerepeljen minden szám! (Sudoku-rajongók előnyben, de a leírás végén lesz egy mintatábla) Ha elkészült a tábla, osszátok szét a korongokat, döntsétek el, ki melyik színnel játszik.
A játékosok felváltva dobnak a kockával és a dobott számnak megfelelő mezőre teszik a korongjukat. A cél, hogy bármelyik sort/oszlopot/átlót elfoglalják a saját színükkel. Az győz, akinek ez előbb sikerül.
Szabályok:
- Körönként csak egyet dobnak a játékosok
- Ha már nincs a dobott számnak megfelelő üres mező, akkor a játékos nem tesz le korongot és akkor sem dobhat újra
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Helyfoglaló II. 12X12- es táblán, 2 dobókockával játszható változat. A 2 kockán lévő pontok összege adja az elfoglalható mező számát.
Read more: http://jatekora.hupont.hu/3/jatekok-dobokockaval#ixzz3vWveJu8d

2.TENZI
Nem kell hozzá más, mint
· minimum két gyerek – de akár egy osztály is játszhatja egyszerre
· gyerekenként 10 db dobókocka. Előnyös, ha a kockák különböző színűek.
A játék menete a következő:
A játékosok marokra fogják a dobókockákat, és a TENZI felkiáltásra elgurítják azokat, jó ügyelni arra, hogy ne guruljanak messze. Amikor dobtak a kockákkal, gyorsan kiválasztják azt a számot, amiből a legtöbbet dobták. Ezeket a kockákat a játékterület szélére rakják, és a maradék kockákkal újra dobnak. Ez mindaddig folytatódik, amíg mind a 10 kockájuk nem ugyanazt a számot mutatja. Ha valamelyik játékos ezt elérte, elkiáltja magát, hogy TENZI – ezzel jelezvén, hogy nyert.


3.GYUFAVESZEJTÉS (Gyufák jobbra, gyufák balra, mihamarabb be a házba!
Játékos: 3 vagy több
Kellékek: 3 dobókocka, 28 gyufaszál
Játék célja: A játékosok arra törekednek, hogy a dobásokkal megszabaduljon a gyufaszálaiktól.
A játék előkészítése és menete:
A játék elején osszuk szét egyenlő arányban a gyufaszálakat. Ez követően a játékosok sorra dobnak mind a 3 dobókockával. Minden 1-es dobás után egy gyufaszálat adnak a jobboldali szomszédjuknak, a 2-esekért pedig a baloldali szomszédjuknak jár egy gyufaszál. Minden 6-os dobás után egy gyufaszál „haza”, vagyis az asztal közepére kerül. A többi dobás (3-4-5) nem számít. Ha egy játékos nem tudja maradéktalanul kifizetni adóságát, akkor először a 6-os, majd a 2-es, végül az 1-es után járó gyufát kell kifizetnie. Akinek már nincs gyufaszála, az mindaddig pihenhet, amíg a szomszédjai nem juttatnak neki gyufaszálakat. A játék vesztese az, akinél az utolsó gyufaszál marad, miközben a többi már mind visszakerült a „házba”.
