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A bölcsek játéka
Játék menete: A gyerekek egy körben ülnek a játék során. A tanító rámutat egy tanulóra és feltesz egy kérdést, de a kérdésre nem ő válaszol, hanem a baloldalon mellette ülő.

Memóriatorna
Játék menete: A tanulók a keresztnevük elé mondanak egy számot (pl.osztható legyen 4-gyel). Minden tanulónak el kell ismételnie az előzőleg hallott nevet és hozzá kell kapcsolnia a sajátját.
 Pl. 16 Marci
16 Maci, 20 Tamás
16 Marci, 20 Tamás, 24 Lilla….
Ez a játék játszható név elé helyezett melléknévvel (nehezítésképpen meg kell egyezzen a név kezdőbetűje a melléknév kezdőbetűjével pl. Almás Anna)
Vagy játszható idősebb tanulókkal földrajzi ismeretek órán akár domborzati formák (hegyek, vizek….) vagy települések saját név elé helyezésével (pl. Tisza Tibi)
