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KESZITETTE: MACSAI ANITA GYERMEKKONYVTAROS
magyar nyelv és irodalom szakos kozépiskolai tanar
SZENTES 2016

FELHASZNALT SEGEDANYAG:

Szitakoto: Kapitany Maté: Orakeresé c. miive

Varga Zoltan Zsolt: Idokapszula c. irasa

Sziics Janka: Feladatsor

Varga Zoltanné: Feladatsor

Torma Tiborné: Feladatsor

Pasztor Ilona: Konyvtar alaprajz Szentes Gyermekkonyvtar

A foglalkozas helye: Szentes Varosi Konyvtar Nonprofit Kézhasznu Kft.
Gyermekkonyvtara (6600 Szentes, Petofi u. 1.)
A foglalkozas ideje: 2016. oktober 26—27.

Korosztaly: 2. évfolyam- 4 osztaly szamara - projektnap
A foglalkozas témdja: Az i1d6

Elbzetes tudas: Mindennapok élettapasztalatai

Célok, feladatok: Az 1d6érzék fejlesztése,

Erdeklbdés felkeltése,



A szovegértés formalasa,

A koncentraci6 kiterjesztése,

Az ért6 figyelem, a memoria bdvitése,

A szobeli szovegalkotas, a kommunikaci6 gyakorlasa,
A koncentraci6 fejlesztése,

Az egymasra figyelés erdsitése,

Konyvtarhasznalati alapismeretek elsajatitasa.

Fejlesztendé kompetenciateriiletek:

- Anyanyelvi kompetencia: fogalmak, gondolatok kifejezése és
értelmezése, szobeli és irasbeli kommunikacios készseg fejlesztése.

- Szocialis kompetencia: egylittmiikodés, csoportban vald egyiittdolgozas,
kozosségi tevékenyseég, konfliktuskezeld képesség fejlesztése.

- KezdeményezOképesség €s vallalkozoi kompetencia: kreativitas, tervezés,
szervezes, feladatok megosztasa, alkotokészség.

- Hatékony, 6nall6 tanulas: meglévd tudas felhasznalasa, 01j ismeretek
szerzése, feldolgozasa, alkalmazésa egyénileg és kiscsoportokban, az
iddvel €s az informacidval vald hatékony gazdalkodas, a sajat és a kozos
munka értékelése.

Szerkezeti elemek Az ora logikai felépitése | Eljarasok, munkaformak,
eszkozok
0-5. perc Bevezetés Ko6szontes, Frontalis munka
rahangolddas.
Mivel konyvtari

foglalkozas, nincsennek
kotott helyek, mindenki
szabadon valaszthat
széket.

5-12. perc Jaték: Képzeljétek el, Dréamapedagogia-
Jatek ismertetése amint egy régi, oreg, szerepjaték

odon, poros Orava
valtoztok.
Atvaltozhattok.
toronyorava, egy diszes,
sz¢ép zseborava,
faliorava, de akar egy
¢bresztoorava is. Ezt az
orat fel lehet huzni és
akkor elkezd jarni: tik-
tak (Bemutatom a
mozdulatsort) Alljatok
kis terpeszbe €s doljetek
egy kicsit eldszor jobbra,
majd balra. Tik-tak, tik-




tak, tik-tak... az Ora
egész nap jar... Tik-tak,
tik-tak, tik-tak... egész
nap szorgalmasan
dolgozik... tik-tak, tik-
tak, tik-tak és estére
megpihen (ezeknél a
mozdulatoknal le kell
lassulni). Mindenkinek
van egy belsé oraja...
tik-tak, {iti a ritmust, tik-
tak, tik-tak, tik-tak...
Meg is hallhatjatok a
sajat belsd oratokat,
figyeljetek magatokra.
Ha kipihentetek
magatokat, valtozzatok
vissza kisgyermekké! Ki
milyen orava valtozott
at?

Frontalis munka
Elménymegosztas

12—20 perc
Témafelvetés: Az 1do,
mint az Ora témaja
altalanossagban, az
1doerzek kérdeéskore

Beszelgetés:
Megismerkedtiink az
orakkal, mint jelent
szamotokra az 1d0
fogalma? Voltal —e mar
olyan helyzetben, amikor
nagyon lassan telt el az
1d6? Olyan lassan telt,
hogy ugy érezted, szinte
megallt az 1d6. Egy
pillanatot szinte
orokkévalosagnak
érzekeltél. Meséld el!
Micért érezted lassunak?
Volt — olyan eset,
amikor tal hamar eltelt
valami? Ugy érezted,
hogy szinte elszaladt az
1d6? Miért érezhetted
olyan gyorsnak az 1d6
mulasat?

Frontalis munka, egyéni
¢lethelyzeteket
megosztasa

20—25 perc Motivacios
jaték az idével

Jatek felvezetése: Csukd
be a szemed! Csak akkor
nyisd ki, ha ugy
gondolod, hogy eltelt az
1 perc. Kinek sikertilt a




25—35. perc Kapitany
Maté: Orakeresé c.
miivének kozos
elolvasasa

legkozelebb kertilni a
valosagos 1 perchez?
Rovidnek, v hossziinak
¢reztétek ezt az 1dot?
Hogyan probaltad
behatérolni az 1 perces
id6tartomot? Hogyan
probaltal meg segiteni
magadon? Elszamoltal
60-1g?

Kiosztom szamotokra a
Szitakotd folyoiratot,
nyissatok ki a 28-29.
oldalon. Kapitany Mat¢:
Orakeres ¢ miivét
fogom Nektek felolvasni.
Arra kérnelek
Benneteket, hogy
mindenki tegye ra az
ujjat az elso betlire, s
kovesse, vezesse végig
mindvégig a torténeten,
amig felolvasom.

Frontalis munka,
koncentraci6

35—45. perc Tovabbra
is Kapitany Maté
Orakeres6 c. miivéhez
kapcsoloddan egy
rejtvényes feladatsor
kiosztasa, egyéni
megoldasa

A feladatsor szétosztasa,
lehet hasznalni a
Szitakotd folyoiratot!
Arra kérnélek
Benneteket, hogy ne
firkaljatok, bele, ne
huzzatok ala benne
semmit! Még sok osztaly
fog beldle dolgozni!

Egyéni munka,
szovegértéshez
kapcsolddo jatékos
rejtvény kitoltése

45—60 perc
Konyvtarhasznalati
ismeretek, gyakorlatok

3-4 f6s csapatokra
bontjuk az osztalyt,
kapnak egy alaprajzot a
gyermekkonyvtarrol,
megjeldlve, hogy mit hol
talalnak a konyves
polcokon.

A feladat a kovetkezo:
Minden csapatnak két
konyvet kell hoznia, a
jelzetek alapjan kell

Csoportbontas,
konyvtarpedagogia




megtalalnia és a polcrol
leemelve idehozni.
Minden koényv a
SZITAKOTO folydirat
aktualis témajahoz, az
IDO-h6z kapcesolodik.
Minden csapat az altala
megtalalt DVD,
verseskotet, mesekonyv,
ifjisagi regény cimét
olvassa fel és a
konyveket mutassa be a
tobbieknek.

60—66 perc 1do-kirako
ligyességi jaték

A gyerekeket 3-4 {6s
csoportokba bontva
ismertetem a jatékot.
Feladat: a puzzle-
darabok Osszerakdsa. A
kirakok a SZITAKOTO
folyoirat aktudlis
szamabol, illetve a
szentesi nagytemplom
orajarol, egy antik
zseborarol és egy
kakukkos orarol
késziiltek.

csoportbontas

66—385 perc
Kézmuveskedés,
,idokapszula-befott”
készitése

Visszacsatolunk az ora
eleji beszélgetéshez, €s
az ORAKERESO c.
miihoz. Kiosztok
mindenkinek egy szines
lapot, amire azt kérném,
hogy irjatok ra egy olyan
oromteli eseményt, amit
az osztalyotokban éltétek
at, egy olyan pillanatot —
amikor ugy éreztétek-,
elszaladt az 1d6, (pl.:
ko6zos élmények az
osztallyal)

A megfogalmazott
gondolatokat, kérlek,
irjatok fel egy-két rovid
mondatban a papirlapra,
majd tekerjétek Ossze kis
tekerccsé, amit aztan

Frontalis-egyéni munka,
személyes élmény,
csapatépites,
Visszakapcsolas év
végén, amikor az osztaly
felbontja az
,id6kapszula-befottet”.




0ssze tudtok kotni szines
masnival. Az elkésziilt
munkat beletessziik egy
befbttes livegbe, amit
juta zsakanyaggal
feldiszitve, megkap az
osztaly és év vége felé,
vagy egy osztalyfonoki
foglalkozas keretében
felbontva,
visszacsatolhattok a mai
gyermekkonyvtari
orahoz. ,,Idokapszula-
bef6ttet” készitlink
magunknak, azaz Ti sajat
Magatoknak!

Miko6zben mindenki
dolgozik, elmondom
Nektek, hogy valdjaban
az mi is az
LDOKAPSZULA”.

85—90 perc Az ora
zarasa

K06sz0nom az egész
osztaly aktiv munkajat!
Szamomra az egyiitt
toltott 1do, nagyon
gyorsan elropiilt! Ti
hogyan éreztétek?

Frontalis munka
¢lménymegosztas




Rejtvény
Kapitany Maté Orakeres6 c. miivéhez

Az Orakeres$ c. torténet kozos elolvasasa utan, add meg a helyes
valaszt a rejtvény keérdéseire! A kiemelt betliket Osszeolvasva
megkapod a megoldast!

1. Mit hagyott el a torténet f6hdse?
2. Hogy hivjak a f6host?
3. Hol jatszodik a torténet?

Megoldas:




A Gyermekkonyvtar alaprajza: Konyvtarhasznalati

ismeretekhez
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