Óravázlat
Vibók Ildi Pók-ügy című meséjének feldolgozása

Korosztály: 2. osztály (tanulásban akadályozottak)
Tantárgy: Magyar irodalom (1 óra), Technika, életvitel és gyakorlati ismeretek (1 óra)
Jelleg: óravázlat
Szükséges eszközök: 
· Szitakötő folyóirat 47. szám, interaktív tábla, projektor
· színes papír, olló, ragasztó, tempera, ecset, papírguriga, mozgó szemek, fehér fonal

Magyar irodalom óra: A mese feldolgozása
A tanóra menete: 

1. Szitakötő folyóirat nézegetése, találós kérdés, mese keresése
Minden tanuló kap egy példányt a Szitakötő folyóirat 47. számából. Ezt a tanulók végiglapozhatják, megnézhetik a rajzokat, képeket. Ezután egy találós kérdés segítségével vezetem rá őket, melyik mesét dolgozzuk fel, ezt kell önállóan megtalálniuk.
„Sző, fon, nem takács,
Hálót feszít, nem halász,
Rezzenést vár lesben állva,
Hogy meglegyen a vacsorája.” (Megfejtés: pók)

2. Mese felolvasása
Felolvasom a tanulóknak Vibók Ildi Pók-ügy című meséjét. Ezután képekkel kiegészített szómagyarázatot vetítik ki az interaktív táblán a tanulók számára ismeretlen szavakból. A tanulóknak párosítani kell a képeket a szócsíkokkal.

3. Beszélgetés a meséről
Milyen állatról szólt a mese? Szeretitek az állatokat? A kígyókat, békákat, pókokat is szeretitek?
Beszélgetés az állatok védelméről, képek nézegetése védett állatokról, hüllőkről.

4. Kedvenc állat memóriajáték
Nektek melyik a kedvenc állatotok? Körbeállunk, majd az első tanuló elmondja, melyik a kedvenc állata. A következő tanuló ezt elismétli, majd hozzáteszi a saját kedvenc állatát és így tovább.

5. Kérdésekre válasz kirakása interaktív táblán
A mesével kapcsolatos kérdések jelennek meg az interaktív táblán. Aki tudja a választ, kirakhatja a táblán az adott betűkészletből.
Kérdések: 
Mi volt a neve a póknak? (Szőr Pamacs)
Mit épített papa a pók számára? (terráriumot)
Milyen fajtájú pók volt Szőr Pamacs? (madárpók)
Hogy hívta a pókot előző gazdája? (Ottó)
Hány lába van egy póknak? (nyolc)

6. Anagramma játék 
A mesében előforduló állatok nevének betűit összekeverem az interaktív táblán, ezeket a tanulóknak kell a megfelelő helyre húzni, kirakni az állatok nevét.

7. Memóriajáték az interaktív táblán
Egy memóriajátékot vetítek ki a tanulóknak az interaktív táblán, melynek egyik párján azon állatok neve szerepel, amelyek a mesében előkerültek „nem szeretem” állatként (pók, kígyó, béka, gőte, gekkó), a másikon pedig ezen állatok képe.

8. Órai munka értékelése, tanulók önértékelése. 

Technika, életvitel és gyakorlati ismeretek óra: Meséhez kapcsolódó produktum elkészítése – mozgatható pókok

1. Mese felelevenítése 
[bookmark: _GoBack]Kérdéseket teszek fel a tanulóknak a mesével kapcsolatban. Megbeszéljük melyik állattal való megbarátkozásról szólt a mese. Elmondom a tanulóknak, hogy a mai órán mi is megbarátkozunk a pókokkal, mindenki elkészíthet egy saját kis pókot, melyet mozgatni is tud majd.

2. Szükséges eszközök, munkafolyamat megbeszélése
Bemutatom a tanulóknak a munkadarabot, a motiváció felkeltése érdekében mindenki kipróbálhatja, hogy lehet mozgatni a pókot. Megbeszéljük, előkészítjük a szükséges eszközöket, majd a munkafolyamatot.

3. „Fatörzs” lefestése
Minden tanuló kap egy üres papírgurigát, amelyet lefest barnára. Amíg megszárad, elkészítik a pókokat.

4. Pókok elkészítése
A tanulók választhatnak színes papírt, milyen színű pókot szeretnének készíteni. Körberajzolják a pók alaklemezt, majd ezt és a nyolc lábat kivágják. A lábakat meghajtogatják. Felragasztják a lábakat és két mozgó szemet a pók testére.

5. Pók rögzítése a hálóján
Tanári segítséggel kilyukasztják a fatörzset felül és alul mindkét oldalon, valamint a pókot két helyen. Átfűznek egy fehér fonalat a pók testén, belefűzik a fatörzsbe, majd összekötik.

6. Elpakolás, értékelés, pókok kipróbálása
Elpakolás és az órai munka értékelése után a tanulók kipróbálhatják hogyan mozog saját kis pókjuk.
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