Bogár Behemót
                                 Kapitány Máté

· szövegfeldolgozási ötletek-

Dobókocka kérdésekkel: Ki?  Mit csinál?    Milyen ? Hol?    Miért?  Mit?
                                             A tanulók dobnak a dobókockával, és kérdéseket fogalmaznak meg a  mese 
                                            cselekményével kapcsolatban.
Igaz-hamis játék:  a tanulók fogalmaznak meg igaz-hamis állításokat az olvasmánnyal kapcsolatosan. 
                               A többieknek el kell dönteniük a mondatok helyességét. 
Interjú a szereplőkkel- a riporter kérdéseket tesz fel a riportalanyoknak: Bogár Behemótnak, a meztelen csigának, a bámészkodó állatoknak.
Pl.  Meztelen csigának. – Hogyan került ön az út szélére?
      Bogár Behemótnak:- Mi késztette arra, hogy segítsen a csigán?
     A bámészkodó állítoknak: Miért nem segítettek a meztelen csigának?
Beszélő korongok: Milyen gondolatok fogalmazódtak meg benned a mese kapcsán?
· a tanulók színes korongokat kapnak, és sorban a kör közepén álló kosárkába helyezik, miközben elmondják véleményeiket az olvasmánnyal kapcsolatban.
Egyetértés-játék:  A szöveg tartalma alapján kell olyan megállapításokat tenniük az olvasmánnyal kapcsolatban, amelyekkel mindannyian egyet tudtok érteni. – csoportmunka, majd közös ellenőrzés.
Belső hang: Fogalmazzák meg, mit gondolhattak magukban a szereplők az adott szituációban.
                      
