TESTVÉRI KÖZÖSSÉGBEN VAGYOK

ÓRAVÁZLAT JAVASLAT

Hangsúly: Családban lenni jó!

Értelmi cél: A család szabályainak és normáinak a tudatosítása.

Érzelmi cél: A vonzó társas kapcsolatok tapasztalatainak és készségeinek a feltárása, az órán

való érzelmi átélése.

Játék: kinek dobtuk a labdát?

A játék menete:

a csoport kört alkot

A dobó kiválaszt valakit, és odadobja neki

a labdát. A kapó továbbdobja, és a dobás

után hátrateszi a kezét.

A következő dobó csak azokat

választhatja, akiknek a keze elöl van.

Ha az utolsó dobás után a feladat az, hogy

megismételjék a labdadobás sorrendjét.

Többször is megismételhetjük.

A játék végén megbeszéljük, hogy tudtak-e

egymásra figyelni, esetleg a játékban a

társaiknak segíteni.

A játék célja, hogy a gyerekek a labda

dobásának sorrendjét megfigyeljék, és meg

tudják ismételni azt.

A Szitakötőben található Birtalan Ferenc: Családban marad című szöveg elolvasása

Egyéni néma olvasás, majd közös hangos olvasás , vélekedések,érzések, gondolatok
a beszélgetés irányvonalai:

- saját családi struktúra, közös

tevékenységek, az ezekhez kapcsolódó

érzelmi kötődések, szűkebb család,

tágabb család, domináns szabályok a

családban, új családtag “befogadása”a testvér részéről, 
előfordul, hogy haragszunk egymásra és veszekedünk. Aztán

kibékülünk.
Csoportalakítás kártyákkal (ismert személyek rokoni kapcsolata szerint kell a csoport tagjainak megtalálniuk egymást pl.Káin és Ábel)
Feladat:

Egy jól működő család legalább három szabályát

fogalmazzák meg a gyerekek és prezentálják

Közös munka:

Olyan szavakat soroljanak a tanulók ami feltételezi a jó testvéri kapcsolatot (becsület,szeretet,tisztelet,elfogadás, stb.)
Szoborjáték:

Ezekkel a szavakkal kapcsolatos a témazáró játék: 
A tanulók párokba rendeződnek, és minden pár egy szókártyát húz. A párok egyik tagja a szobor “anyaga” , a másikuk a “szobrász”. Amit a szobrász beállít, azt a szobornak meg kell tartania. A szobor anyaga magától nem mozoghat. Azok a tanulók, akik nem álltak párba, az ő feladatuk, hogy kitalálják,melyik erényt alkották meg a szobrászok. Ha kitalálják jutalom is járhat érte.

