Festők és megrendelők (3. osztálytól, kb. 20-25 perc)

· Ez a játék akkor lesz izgalmas, ha minél több Szitakötő folyóirattal rendelkezünk. A mellékletekre lesz szükségünk (festmények, képek). Ha nincs nálunk megfelelő mennyiségű, nyomtassuk ki a Szitakötő weboldaláról, vagy keressünk magunk képeket!

· Kérjük meg a gyerekeket, hogy alkossanak 2-3 fős csoportokat, majd mindenkinek osszunk ki egy képet. Fontos, hogy a csapatok ne lássák egymás képeit!
· A feladat első része, hogy jól nézzék meg a képüket, beszéljék meg közösen, mi a legszembetűnőbb rajta, mitől lesz felismerhető egy ilyen kép akár messziről, elmosódva, stb.
· Ezután minden csapatnak adjunk egy lapot és egy tollat: a feladat öt perc alatt leírni, hogy mi van a képen, minél részletesebben!
· Miután letelt az öt perc, mindenki rakja el/hajtsa össze a képét. Ezután adunk a gyerekeknek egy újabb lapot. Itt már a rajzeszközökre is szükség lesz.
· A feladat az, hogy minden csapat adja oda egy másiknak a saját leírását, és ezután 10-15 perc alatt alkossák újra azt a képet, aminek a leírását megkapták, kizárólag a leírást használva. (ezt nyugodtan megoszthatjuk a gyerekekkel már akkor, mikor a leírások készülnek, ösztönözve őket a képek minél lelkiismeretesebb leírására)

· Ha van kedvünk, szituációba is illeszthetjük a játékot: először mindenki egy megrendelő, aki egy utazása során megcsodált festménynek szeretné a minél pontosabb másolatát elkészíttetni egy festővel. Ebben a korban azonban a fényképezőgépet még nem találták fel, így kénytelenek vagyunk emlékezetünkre hagyatkozni, és leírni a festőnknek, hogy pontosan mit szeretnénk.
· Ezután azonban rájövünk, hogy mind festők is vagyunk egyben, és egymás képeit fogjuk elkészíteni
· A játék végén értékelni is lehet az alkotásokat, nyugodtan kérjük a gyereket, hogy éljék bele magukat, játsszák el a megrendelő és a festő találkozását. 
