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Győri Orsolya: A szavak kalandos története


                                                         GÖRBE CSIGA - SZÓKERESŐ


Nyomtassátok ki a mellékletben található csigát A3-as méretben. A fekete szaggatott vonalakat húzzátok át feketével, a csiga testét színezzétek ki. 
Készítsetek elő 1 db. Dobókockát, valamint 4–6 db. színes bábut vagy kavicsot vagy kupakot.
A játék menete:
Megegyezés alapján az egyik játékos dob a kockával.
Az 1. számú betűtől indulunk.  Ahányas számot dobta a játékos, arra a betűre lép. (Nyilak mutatják az irányt). A játékosok egymás után dobnak.
Amikor az adott mezőre-betűre lép a játékos, akkor ha
1. variáció
Piros –  mond egy igét
Zöld – mond egy főnevet
Sárga  – mond egy melléknevet
Kék – bármilyen szófajú szót mondhat
2. variáció
Piros  –  mond egy igét E. szám 2. személyben
Zöld – mond egy  földrajzi nevet
Sárga – mond egy város vagy falu nevet
Kék – mond egy hangutánzó szót
A játék végén minden tanuló nyertes.
A variációk száma, tartalma tetszőlegesen változtatható.
Jó szórakozást!
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