Ecc-pecc, kimehetsz!
1. Stigmák (15 perc)
Egyszerre maximum 10-en játszhatják. Mindenki kap a homlokára egy tulajdonságot/szerepet tartalmazó cetlit, ő nem látja, mindenki más igen. Ezután a 10 ember kap egy közös feladatot, pl. wc-papír gurigákból és kartonpapírokból cellux segítségével építsenek fel egy házat. A közös munka 10 percen keresztül tart, mindenkinek úgy kell viselkednie a másikkal, ahogy az a másik cetlijéhez írt tulajdonsághoz/szerephez illik. Ha pl. valakinek az van a homlokára írva, hogy okos, akkor mindig meghallgatják a véleményét és adnak rá, ha az, hogy buta, akkor az ellenkezője. Ha valakinek a cetlijén a vezető szó szerepel, akkor mindig azt csinálja mindenki, amit mond, ha az ügyetlen szó, akkor semmihez nem engedik hozzányúlni. A játék után körben megbeszélik, hogy kinek milyen érzés volt a szerepben lenni, mit élt meg, majd egyesével összegyűrik a cetlit, megszabadulva a játékbeli szerepüktől.
Cetlik tartalma:
· vezető
· okos
· buta
· vicces
· ügyetlen
· érthetetlen
· ügyes
· gyakorlatias
· szomorú
· passzív
· (magányos)

2. Kirekesztettség (8 perc)
[bookmark: _GoBack]Az üres térbe beteszünk 5-6 széket. Az egyik széket kijelöljük a "kirekesztett" széknek. A csoportnak ezután az a feladata, hogy találjon minél több olyan különböző elrendezést a székeknek, melyekből egyértelműen látszik, hogy a szék kirekesztett. Ha kifogytak az ötletekből, menjünk végig az összes verzión újra, beszéljük át, hogy mi mutatja a térben, hogy melyik szék a kirekesztett, majd mindegyiknél szüntessük meg a kirekesztést behelyezve a széket a többi közé.
