Nyelvélesztő: interaktív, kreatív feladatsor 

1. Verssor kirakó: Nyomtassátok ki a vers sorait és “keverjétek össze”. A csapatoknak helyes sorrendbe kell rakniuk a sorokat! Utána beszéljétek meg, mi változik a jelentésben, ha máshova kerül egy-egy sor.
2. Képvers – Digitális vagy papíros alkotás: Ábrázoljátok egy rajzban vagy digitálisan, hogyan láttátok a „nyelvélesztést” – hogyan lesz a kövekből szó szerint vers? Használjátok szavakat és képeket együtt!
3. Szóképalkotó – Online együttműködés: Készítsetek közös szóhálót digitális eszközön: mindenki ír egy-egy szót, amely a vershez kapcsolódik. Rajzoljatok szálakat a kapcsolódó szavak között, és írjátok körbe, mit jelentenek a kapcsolatok.
4. Idővonal-alkotás: Rajzoljátok meg, hogyan változott a kőből szó, majd vers az emberiség történetében! Helyezzétek el a fontos mérföldköveket: például pattintott kőeszközök, első jelek, szavak, versek.
5. Jelek nyelve – alternatív kommunikáció: Készítsetek saját, kitalált „közös jeleket”, majd vegyétek elő a verset és próbáljátok meg legalább egy sort csak jelekkel „előadni”. A többieknek ki kell találni az eredeti sort!
6. Versszó-háló: Válasszatok egy-egy kulcsszót a versből, majd mindenkinek hozzá kell írni egy szinonimát, ellentétet vagy rímelő szót. Az így összegyűjtött szavakból rövid történetet alkothattok.
7. Szóképkereső - digitális vagy kártyás játék: A versből emelj ki minden olyan szót, amely valamilyen cselekvést, mozgást vagy változást fejez ki („pattintgatta”, „forgácsolódtak”, „kidolgozott”, „csiszolgatta” stb.) – mindenki választ egyet, és eljátssza pantomimban, a többieknek ki kell találni a szó jelentését.
