Segédanyag szerzdje Kozma Beata

Az iskola neve Székesfehérvari Munkacsy Mihaly Altalanos Iskola
Szitakotd folyoirat lapszama | 72.szdm

Szvetelszky Zsuzsanna: Régi és 1) — két igazsag, egy vilag

Kapcsolodo cikk (12-13. old.)
Evfolyam 4. évfolyam
Tantargy etika, technika

REGI IDOK — UJ SZABALYOK

Az alabbi feladatsor a Szitakotd cikk elolvasésa, feldolgozasa utan alkalmazhato. A feladatok
tovabbviszik az olvasott szovegben megfogalmazott gondolatokat.
A segédanyagban talalhaté mese (A nagy talalkozas) sajat iras.

Eszkozlista

e Alapeszk6zok csapatonként: golyd, fonal, fakanal, stopper

o Kiegészitok: ceruza, filctoll, jatéklap, ragasztod (opcionalis)

o Eldkésziilet: eszkdzok kipakolasa csomagokba, jatéklapok masolasa

Kompetenciafejlesztés

o Kreativitas: 0j szabalyok és jaték kitalalasa

e Egyiittmiikddés: csoportmunka, k6z6s dontések

e Kommunikacio: tletek megfogalmazasa, bemutatas

e Problémamegoldas: miikdodo szabalyrendszer kialakitasa

e Idb6gazdalkodas: idokerethez valo alkalmazkodas

e Finommotorika: eszk6zok kezelése

e Digitalis tudatossag alapjai: modern eszkoz szimbolikus hasznalata

Munkaforma
e (Csoportmunka
4 18s csapatok szervezése, Im x 1,50 m-es asztalok allnak a gyerekek rendelkezésére

Feladatleiras

A csapatoknak a megadott eszk6zok segitségével meg kell épiteni egy palyat, melyen a golyot
kell végigvezetniiik a rendelkezésiikre 4ll6 eszkdzokkel. A palyan a golyd tovabbhaladasanak
madjat is fel kell tiintetni ikonok segitségével Fel kell éllitani a szabalyrendszeriiket a mese
szovegéhez kapcsolodva. Minden csapat kap egy szabalykartya sablont pluszban, ahol ikonok
rajzolasaval allithatjak fel a sajat szabalyaikat. A csapatok ki is probalhatjak egymas palyait.

Idokeret
e 45 perc, bemutatassal egyiitt



A nagy talalkozas

Egyszer volt, hol nem volt, egy poros padlason allt egy oreg jatéklada. Benne fakardok, kopott babak €s
egy kisaut, amelynek kerekei mar régen megtanultak a csendet. Ejjelente azonban, amikor a haz elaludt,
a jatékok halkan 6sszestigtak a régi id6krdl, amikor még minden nevetés hangosabb volt. Egy nap a lada
mellé keriilt egy fényes doboz is, tele 11 jatékokkal: villogd képernydkkel, sipold hangokkal és gyors
igéretekkel. Az tijak biliszkén meséltek a sebességrol €s a szinekrdl, a régiek pedig a képzeletrdl és a
tiirelemrdl. Hamar rjottek, hogy egyik sem teljes a masik nélkiil. A régi jatékok megtanitottak az ujakat
almodni, az tjak pedig segitettek a régieknek ujra felragyogni. Igy lett a padlas nemcsak emlékek, hanem
Uj torténetek otthona is, ahol a jaték sosem lett igazan régi vagy igazan u;j.

Jatéklap a csapatoknak

A jaték neve:

Csapat neve:

A jaték torténete:

Szabalyok:
1.

2.

3.

Hogyan lehet nyerni?

Az 1d6 szerepe (stopper/homokora):

Rajzold le a jatékot!



Szabalykartya sablon — toltsd ki!
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