NEM MEGYEK KI A VONALBÓL: KÖZÖSSÉGÉPÍTŐ FELADATSOR

[bookmark: bm_1_színes_csapatkör_ceruza_szerepek]1. Színes csapatkör – „ceruza-szerepek”
1. [bookmark: fnref1_1]Olvassuk el közösen a verset, majd osszuk a gyerekeket 4–5 „ceruza-csapatra”: Sárga Irigy Fruska, Zöld Lyukas Kéz, Piros Paprika Méreg, Szürke Méla Bú, és egy „Gond-keret” csapat. 
2. [bookmark: fnref1_2]Minden csapat találjon ki egy rövid mozdulatsort és hangot, ami az ő ceruzáját jelképezi (pl. Paprika Méreg: robbanó taps, Méla Bú: lassú sóhaj + lassú lépés). 
3. [bookmark: fnref1_3]A pedagógus felolvassa újra a verset, a csapatok akkor állnak fel, mozognak, adnak hangot, amikor az ő „nevük” elhangzik – így közös „mozgó kórust” alkotnak. 

[bookmark: bm_2_óriás_színező_közösen]2. Óriás színező közösen
1. [bookmark: fnref1_4]Terítsünk le egy nagy csomagolópapírt, rajzoljunk rá egyszerű formákat (házak, fák, alakok) vastag kontúrral. 
2. [bookmark: fnref1_5]A ceruza-csapatok felváltva színezik a közös képet: egyszerre csak egy csapat „bent”, a többiek figyelő „határőrök”, akik arra ügyelnek, hogy ne tolják el egymást, adjanak eszközt, ha valaki kér. 
3. [bookmark: fnref1_6]Megbeszélés mozgással: aki szerint sikerült együttműködni, lépjen egyet előre; aki szerint volt konfliktus, lépjen oldalra, majd röviden elmondhatja, mi történt – így láthatóvá válik a közös felelősség. 

[bookmark: bm_3_ne_túrd_ki_helycsere_játék]3. „Ne túrd ki!” – helycsere-játék
1. [bookmark: fnref1_7]A gyerekek körben állnak, mindegyikük egy-egy szín: sárga, zöld, piros, szürke (színes szalaggal, kártyával jelölve). 
2. [bookmark: fnref1_8]A pedagógus olyan helyzeteket mond, ahol „összeérnek a színek” (pl. ketten egyszerre akarnak beszélni, valaki nem engedi be a másikat a játékba). Akikre illik, gyors helycserét hajtanak végre a körben. 
3. [bookmark: fnref1_9]Utána kérdés: „Mit tehet a sárga/ piros/ zöld, hogy ne túrja ki a másikat, hanem helyet adjon neki?” – a gyerekek mozdulattal is mutatják (pl. kar kitárása, hátra lépés, beengedés). 

[bookmark: bm_4_ceruza_színház_párokban]4. Ceruza-színház párokban
1. [bookmark: fnref1_10]Párok választanak egy ceruzát (Irigy Fruska stb.), és rövid, 4–6 mondatos jelenetet találnak ki, amelyben a ceruzák „összevesznek”, ki rajzolhat. 
2. [bookmark: fnref1_11]A feladat, hogy a jelenet végére közösen találjanak megoldást: hogyan rajzolhatnak úgy, hogy mindenkinek jusson tér. 
3. [bookmark: fnref1_12]Előadás előtt minden pár választ egy közös mozdulatot (pl. egymásnak háttal állás → egymás mellé lépés), amely jelzi, hogyan változik az együttműködésük. 

[bookmark: bm_5_ember_vonalak_közös_keret]5. Ember-vonalak, közös keret
1. [bookmark: fnref1_13]A gyerekek kis csoportokban „élő rajzot” készítenek: lefekszenek vagy felállnak úgy, hogy testükkel formákat rajzoljanak a földre (kör, ház, fa stb.). 
2. [bookmark: fnref1_14]Egy kijelölt „Gond” tanuló körbejár, és ellenőrzi, hogy mindenki belefér a formába, senki sincs kint a „vonalból”. Ha valaki „kilóg”, a csoport együtt keres új elrendezést, hogy mindenki helyet kapjon. 
3. [bookmark: fnref1_15]Rövid reflektálás: „Miben hasonlít ez ahhoz, amikor egy osztályban próbálunk mindenkit bevonni a közös munkába / játékba?” 

[bookmark: bm_6_közös_szabályalkotás_osztály_keret]6. Közös szabályalkotás – „osztály-keret”
1. [bookmark: fnref1_16]Körben ülve mindenki mondjon egy rövid szabályt, amely segít, hogy „ne menjünk ki a vonalból”, azaz vigyázzunk egymásra (pl. nem nevetjük ki más rajzát, megvárjuk, míg a másik befejez egy mondatot). 
2. [bookmark: fnref1_17]A szabályokat felírjuk egy nagy lapra, és mindegyikhez választunk egy mozgásjelet (pl. fül megérintése = figyelek rád). 
3. [bookmark: fnref1_18]Amikor később közösen dolgoztunk vagy játszunk, elég lesz a jelzést megmutatni – így a versből kiindulva létrejön egy saját, közösségi „keretrendszer”. 
 
