Szitakötő 74. szám, 10,-11. oldal
Reszler Gábor: Gyümölcsök vándorúton


GYÜMÖLCSÖS PÁRKERESŐ


Előkészület: 2x nyomtassátok ki a mellékleten látható képeket, majd lamináljátok be. Ezután nyírjátok ki a képeket.
A nyomtatható párkereső (memória) játékok szabálya egyszerű: a kártyákat képpel lefelé fordítva az asztalra kell rendezni, majd a játékosok felváltva két lapot felfordítanak. A cél az összetartozó párok megtalálása; ha a két lap egyezik, a játékos megtartja azokat és újra léphet. 
A játék részletes menete
1. Előkészület: Keverjétek össze a kártyákat, majd terítsétek ki őket egyenes sorokban, lefelé fordítva az asztalra vagy a földre. 
2. Körök: A legfiatalabb játékos kezd. A saját körében mindenki két lapot fordít fel a többiek számára is látható módon. 
3. Párosítás:
· Ha a lapok egyeznek: A játékos felveszi a párt, maga mellé gyűjti, és azonnal húzhat egy újabb lapot (újabb köre van).
· Ha a lapok különböznek: A játékos megmutatja a többieknek, majd visszafordítja őket ugyanarra a helyre. Ezzel a kör átkerül a következő játékoshoz az óramutató járásának megfelelően. 
4. Befejezés: A játéknak akkor van vége, amikor az összes kártyapár elfogyott. Az nyer, aki a legtöbb párt gyűjtötte össze. 
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