Milán királyfi postagalambjai – ötletsor
[bookmark: mozgásos_és_játékos_ötletek]Mozgásos és játékos ötletek
· Galambposta-váltó: A gyerekek csapatokban papírüzenetet visznek végig kijelölt állomásokon: palota, folyópart, hegy, remete kunyhója, túlparti vár. Minden állomáson csak akkor haladhatnak tovább, ha megfejtik vagy kiegészítik az üzenet egy részét.
· Folyóátkelők: A gyerekek a terem két oldalán, Merevi és Mireva lakóiként állnak. Papírlapokból vagy karikákból készített „köveken” kelnek át a Mika folyón. Az átkelés akkor sikerül, ha a két part csapatai közösen megtervezik, ki hová lép.
· Postagalamb-röptetés: A gyerekek papírgalambot hajtogatnak vagy készítenek, majd röptetési próbát tartanak. A galambok kapjanak nevet, országjelvényt és egy rövid békeüzenetet. Papírgalamb origami: https://www.youtube.com/watch?v=L6ciLmiEfg0
· Madárhang-kód: A gyerekek egy-egy galamb-, papagáj- vagy más madárhanghoz egyszerű mozdulatot társítanak. A mozdulatkód segítségével üzenetet adnak át egymásnak szavak nélkül.
· Titkos átúszás: A gyerekek párokban jutnak át egy kijelölt „folyón”: egyikük csukott szemmel halad, társa halk, pontos utasításokkal segíti. A túlparton szerepet cserélnek. A játék a bizalomról és az érthető kommunikációról szól.
· Hídépítő mozdulatlánc: A gyerekek körben állva olyan mozdulatot mutatnak, amely kapcsolatot jelképez: kéznyújtás, integetés, meghajlás, egymás felé fordulás. A mozdulatokból közös, ismételhető „hídtánc” áll össze.
· Két part, egy ritmus: A két csoportra osztott gyerekek eleinte eltérő tapsritmust adnak. Fokozatosan figyelnek egymásra, és közös ritmust alakítanak ki. A játék azt mutatja meg, hogyan lehet különbözőségből együttműködés.
· Galambraj: A gyerekek galambrajként mozognak. Egy vezető irányváltásait követik, majd a vezető átadja a helyét másnak. A raj csak akkor marad együtt, ha a gyerekek figyelnek a többiekre.
· Üzenet a szélben: A gyerekek könnyű papírlapot vagy kendőt juttatnak egyik térfélről a másikra fújással, legyezéssel vagy kartonlapokkal keltett légáramlattal. A „levelet” nem érinthetik meg kézzel.
· [bookmark: fnref1_1]Hídon találkozók: A terem közepén kijelölt „hídon” két gyerek találkozik. Egyikük merevi, másikuk mirevai szereplő. Röviden bemutatkoznak, majd keresnek egy közös érdeklődési pontot, ahogyan Milán és Miksa is a madarak szeretetében talált közös pontot. 
[bookmark: együttműködő_és_alkotó_ötletek]Együttműködő és alkotó ötletek
· Merevi–Mireva térkép: A gyerekek közös, nagy térképet készítenek a két országról. Jelöljék rajta a Mika folyót, a két palotát, a falvakat, a szent hegyeket, a rejtett átkelőhelyeket és a később megépülő hidakat.
· Békegalamb-üzem: A gyerekek papírból galambokat készítenek. A szárnyaikra olyan szavak, mondatok vagy rajzok kerülnek, amelyek a békét, a kíváncsiságot, a barátságot és a meghallgatást jelképezik. Papírgalamb origami: https://www.youtube.com/watch?v=L6ciLmiEfg0
· Titkos levélműhely: A gyerekek rövid üzeneteket írnak Milán és Miksa nevében. A levelekben beszámolhatnak madarakról, napi eseményekről, egy jó ötletről vagy egy békés találkozó tervéről.
· Királyságok címerei: A gyerekek két csoportban új címert terveznek Merevinek és Mirevának. Ezután közösen alkotnak egy harmadik címert is, amely már a két ország barátságát jelképezi.
· Hídtervező iroda: A gyerekek megtervezik a Mika folyó fölé épülő hidat. A hídnak nemcsak erősnek, hanem inkluzívnak is kell lennie: legyen rajta gyalogos út, madárpihenő, találkozóhely, üzenőfal és két országot összekötő jel.
· Cserepiac: A gyerekek elképzelik, hogy a béke után kereskedni kezdenek a két ország lakói. Kitalálják, mit adhatna egymásnak Merevi és Mireva: gyümölcsöt, kézműves tárgyat, mesét, dalt, magokat, könyvet vagy madáretetőt. A csere csak akkor történhet meg, ha mindkét fél megfogalmazza, mit értékel a másik ajánlatában.
· Madárbarát kert: A gyerekek közösen madárbarát kertet terveznek a két palota közé. Kerüljön bele itató, fészekodú, bokor, virág, pihenőhely, galambdúc és egy olyan tábla, amely mindkét ország nyelvén üdvözli az érkezőket.
· Békeünnep: A gyerekek megtervezik azt az ünnepet, amelyet Milán és Miksa koronázása után tarthatnak. Kitalálják a közös ételeket, játékokat, zenéket, zászlókat és egy békét jelképező szertartást.
· Két királyfi naplója: A gyerekek párokban Milán és Miksa naplójának ugyanarról a napról szóló két bejegyzését készítik el. A két nézőpontból kiderül, hogyan élték meg a titkos barátságot vagy egy fontos döntést.
· Remeték álomkönyve: A gyerekek képzeletbeli álomkönyvet készítenek a két remetének. Rövid, különös álmokat írnak vagy rajzolnak bele, majd kitalálják, milyen békés tanácsot lehetne belőlük kiolvasni.
[bookmark: dráma_nyelvi_és_beszédjátékok]Dráma, nyelvi és beszédjátékok
· A galamb levele: Egy gyerek postagalamb, aki nem beszélhet. Mozdulatokkal mutatja meg, hogy milyen üzenetet visz, a többiek pedig megpróbálják megfejteni, melyik eseményhez kapcsolódhat.
· Palotai sajtótájékoztató: A gyerekek Milán, Miksa, a két király, tanácsadók, remeték és újságírók szerepében szerepelnek. A téma: miért épülnek hidak a két ország között, és mit remélnek ettől az emberek?
· Kétféle tanácsülés: A gyerekek eljátsszák ugyanazt a tanácsülést két változatban. Az elsőben mindenki csak a saját országát akarja megvédeni; a másodikban a szereplők kérdéseket tesznek fel, meghallgatják egymást, és békés megoldást keresnek.
· A remete dilemmája: Egy gyerek a remete, a többiek a gondolatai: igazmondás, félelem, hiúság, segítőkészség, óvatosság. A szereplők röviden megszólalnak, a remete pedig dönt arról, mit tegyen az álomnak álcázott figyelmeztetéssel.
· Királyfi-interjú: A gyerekek riporterként kérdezik Milánt vagy Miksát: hogyan lehet barátkozni valakivel, akiről azt mondják, hogy ellenség? Miért fontos a titok? Mikor kell segítséget kérni?
· A folyó beszél: A gyerekek elképzelik, hogy a Mika folyó mesélni tud. Monológot vagy rövid hangjátékot készítenek arról, milyen volt évekig elválasztani két országot, és milyen érzés lehet először hidakat hordozni.
· Békés szócsere: A gyerekek olyan mondatpárokat alkotnak, amelyekben egy indulatos, ellenséges mondat békés, kíváncsi kérdéssé változik. Például: „Mit kerestek itt?” helyett „Szeretnétek elmondani, miért jöttetek?”
· A titok súlya: A gyerekek körben egy képzeletbeli „titokdobozt” adnak tovább. Mindenki egyetlen szóval megfogalmazza, mitől lehet egy titok nehéz: félelem, felelősség, izgalom, aggódás, védelem. Ezután olyan helyzeteket keresnek, amikor jó felnőttől segítséget kérni.
· Hídavató beszédek: A gyerekek rövid ünnepi beszédet írnak vagy mondanak Milán, Miksa, egy falusi lakos, egy kereskedő vagy egy madár nevében. A beszédben szerepeljen, mit jelent számukra a híd.
· Közös dal a két partról: A két csoport külön-külön talál ki egy rövid ritmust vagy refrént, majd összekapcsolják őket egy közös „híd-dallá”.
[bookmark: gondolkodtató_és_reflektív_ötletek]Gondolkodtató és reflektív ötletek
· [bookmark: fnref1_2]Miért voltak ellenségek? A gyerekek elképzelik, hogyan maradhat fenn egy régi ellenségeskedés akkor is, ha már senki sem emlékszik az okára. Kitalálnak három lehetséges magyarázatot, majd azt is, hogyan lehetne utánajárni az igazságnak. A mesében a két ország már emberemlékezet óta haragban áll, de az okát senki sem tudja. 
· Tény, titok, találgatás: A gyerekek állításokat rendeznek három csoportba: amit biztosan tudunk; amit a szereplők titokban tartanak; amit csak sejthetünk. Így vizsgálják Milán és Miksa barátságát, a postagalambok szerepét és a remeték hallgatását.
· [bookmark: fnref1_3]Barátság a határon túl: A gyerekek összegyűjtik, mi segítette Milánt és Miksát abban, hogy gyorsan megértsék egymást. A történetben a madarak iránti közös érdeklődés vezet a barátságukhoz. 
· Hír vagy álom? A gyerekek megvitatják, helyes volt-e, hogy a királyfik a remetékre bízták a figyelmeztetést, akik álomként adták tovább a valós információt. Más, biztonságos és békés megoldásokat is keresnek arra, hogyan lehetne veszélyről szólni úgy, hogy közben senki ne kerüljön bajba.
· Mitől lesz híd a híd? A gyerekek kétféle hidat gyűjtenek: valódi építményeket és emberi kapcsolatokat építő „hidakat”. Utóbbiak lehetnek: beszélgetés, közös játék, levél, meghallgatás, segítség, kíváncsiság.
· [bookmark: fnref1_4]A béke változásai: A gyerekek képsorban vagy táblázatban összehasonlítják a két ország életét a béke előtt és után. Térjen ki a közlekedésre, kereskedelemre, ünnepekre, barátságokra és családi kapcsolatokra. A mese végén hidak épülnek, fellendül a kereskedelem, és a két ország lakói közelebb kerülnek egymáshoz. 
· A postagalamb titkos útvonala: A gyerekek térképen berajzolják egy postagalamb lehetséges útját a két palota között. Az útvonalhoz akadályokat és segítséget jelentő pontokat is kitalálnak.
· Új üzenet a két országnak: A gyerekek rövid üzenetet fogalmaznak, amelyet Milán és Miksa a béke első napján küldhetnének a két ország lakóinak. Az üzenetben szerepeljen egy kérés, egy ígéret és egy közös remény. 
